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Scratch: breu Historio

* Creat al 2007 al MIT amb finalitat educativa

“Volem que els infants siguin els creadors”.

* Pensament computacional 1980 | Y1 Kelele)

» Aprenentatge constructivista (1950) d'en

“Els humans troben el significat relacionant experiencies i idees”
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Proposta de projectes | continguts

» Cicle inicial: historia animada
« Cicle mitja: joc sentzill

* Cicle superior: simulacio / model




Proposta de projectes | continguts

 Cicle inicial: historia animada

« Creacio de personatges i de fons.

« Comportament dels personatges. digues, mostra't, amaga't,
canvia de disfressa, mou-te [x] passes, gira

« Esdeveniments basics: quan la [bandera] es premi, quan es cliqui
aquest personatge

« Control: espera, repeteix




Proposta de projectes | continguts

- Cicle mitja: joc sentill

« Esdeveniments: enviament de missatges: envia a tots, quan rebi
« Control : si [condicid] llavors, mentre

» Operadors senzills: suma, >, =, nombre a l'atzar

» Aspecte: blocs valor senzills (disfressa, fons)

« Coordenades.




Proposta de projectes | continguts

- Cicle superior: simulacié / model

« Operadors mes complicats: resta, multiplicacio, divisio, condicions

amb operadors “i”, “o0”, “no
« Control: : si [condicio] llavors si no
* Dades: Variables, llistes
 Dibuixos amb el llapis
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« Comportament dels personatges: digues, mostra't, amaga't, canvia de disfressa, mou-te [x] passes, gira
« Esdeveniments basics: quan la [bandera] es premi, quan es cliqui aquest personatge
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« Control : si [condicid] llavors, mentre
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- Cicle superior: simulacié / model

« Operadors més complicats: resta, multiplicacio, divisid, condicions amb operadors “i”, “o”,
« Control: : si [condicid] llavors si no

« Dades: Variables, llistes.
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